1 kostka

168 barevnych
karet

navod

Nestvlry, na které
utocite, jsou lidé —
nekteti bezmocni, jini
riskujici — a navrch par
darebnych zombii.

. Jako zbroj mize
poslouzit vSe, na co pii
svém vravoravém
patrani po mozcich
natrefite.

. S pastickami na
mysi na nohach a
bowlingovou trofeji na
své nebohé tlejici hlave
tak kracite vpred...

. Vstiic postupu
na dalsi aroven, nebo
smrti. Uz zas.

10 +

navod

4 x plastovy
stojanek na
pismenka
hraci deska
101 pismenek

Ukolem hraci je
sestavit sva pismenka
do takovych kombinaci
a umistit je na takova
mista herniho planu,
aby ziskali co nejvétsi
pocet bodl. Hra
procvicuje pamét,
mysleni a slovni
zasobu. U malych déti
rozviji jazykové
schopnosti a trpélivost.

6+

navod
platény pytlik
108 hracich
kamenu

Potrénujte své
strategické mysleni a
schopnost taktického
jednani s deskovou
hrou Qwirkle. Princip
hry pfipomina
Scrabble, ale nehrajete
se slovy, vasim ukolem
je spojovat dohromady
tvary a barvy na
hracich kamenech.
Pobavte se spolecné v
rodinném kruhu a
utkejte se o jediny
herni cil - vyhru!

6 +




navod
pani Pavoukova

Zlomyslna pani
Pavoukova do své sité

4+

na plosiné zajala vSechny vase
20 hmyzakt hmyzi kamarady.
Vasim tkolem je
osvobodit je, ale béhem
zachranné mise nesmite
pani Pavoukovou
vzbudit. Ta je navic
velmi prozirava, takze
na
nezadouci hosty
nastrazila pasti, které
nikdy nejsou na téch
samych mistech.
Opatrnosti neni nikdy
dost!
— navod Magicky labyrint 6+
@f&r hraci de’ska . je zabavna deskoyé
— plastovy stojan |hra pro celou rodinu,
R 24 dievénych  |ktera vas zavede do
zetonu viru zavodu v
24 Zetond s tajuplném bludisti a to
magickym s jedinym cilem -
symbolem vyhrat! Projdéte
1 platény sacek |labyrint i ptes jeho
1 kostka nastrahy v podobé
4 Carodgjové cerné magie a tajnych
4 kovové prichodt, objevte pét
kulicky magickych symbolt a
uZzijte si své zaslouZené
vitézstvi.
hraci deska Zabavna deskova hra |4 +

kostka
carodéjnické
kosteé s
magnetem

4 Zetony s
postavicka na
kovovém plisku

pro celou rodinu, ve
které se ocitnete ve viru
blaznivého
carodéjnického zavodu
a to s jedinym cilem -
vyhrat! D¢&j se odehrava
vysoko na kamenném
utesu pobliz tajemné
carodéjnické veéze. Za
cilem hry se mtzete
dostat chiizi, ale
rozhodné rychle;jsi
budete na kostatech!




VAOTS WVi/D

30 part puzzle

Usnadnéte svému ditéti
cestu k poznani
abecedy, pismenek

a celych slov. Déti se
béhem hry uci spojovat
pismenka do slov a tak
proniknout do zacatkt
¢teni zabavnou
formou. Uzijte si
spole¢né chvile s
vaSimi ratolestmi pii
odhalovani tajemstvi
Cetby.

5+

24 Karet

Déti se pomoci obrazku
seznami s pismeny
abecedy. Karty jsou
oboustranné. Na jedné
stran¢ jsou obrazky bez
pismen, na druh¢ strané
jsou ty samé obrazky s
pocateCnimi pismeny
slov. Ukolem déti je
zapamatovat si, které
pismeno bylo u dané¢ho
obrazku.

3+

70 karet

S obrazky

1 karta

s pravidly hry

1 ptesypaci
hodiny

1 osmisténna
kostka pravidla

Desetiminutova hra na
procvi¢eni paméti aneb
Co si zapamatujete za
10 vtefin? V nové hie
V kostce! Ceské
republika si procvicite
pamét’ a zaroven se
dozvite mnoho
zajimavého. Obsahuje
70 ilustrovanych karet
0 krajich Cech, Moravy
a Slezska,

0 zajimavych
osobnostech, narodnich
parcich, Ceskych
zvycich atd.

8+

56 karet
zvonecek

Hra rozviji postieh a
rychlou reakci. Hraci
otaci karticky s obrazky
ovoce. Kazdy dava
karty na svoji
hromadku a sleduje i
karty protihraca. Ve
chvili, kdy hra¢ vidi, ze
je na stole PRESNE pét
kust od jednoho druhu
ovoce, co nejrychleji
zacinka.

6+




40 kament ve
tvaru L
skladajici se ze
3 ¢tverct
(zeleny,
¢erveny nebo
cerny),

1 dvoubarevny
obdélnikovy
kamen

ceska i
slovenska
pravidla

Hraci hraji s opravdu
vyjimecné
zpracovanymi kameny
ve tvaru L. Kazdy
kamen je rozdéleny na
3 Ctverce a je riznou
kombinaci ¢erveného,
zeleného a neutralniho
¢tverce. Cilem hry je
vytvofit hodnotné;jsi
zonu ve své barve.
Skore je zavislé jednak
na "obarvené" ploSe a
jednak na maximalni
vysce. Hraci se ve
svych tazich stfidaji.
Maji na vybér ze dvou
krokt. Bud’ ptilozi
dalsi kdmen tak, aby se
alesponi jednou hranou
dotykal jiz leZicich
kament. Nebo navysi
jiz lezici kameny. Pro
navyseni plati pfesna
pravidla - Zadny
¢tverec z kamene ve
tvaru L nesmi viset ve
vzduchu + nikdy na
sebe nelze polozit
zeleny a Cerveny
ctverec (libovolné na
sebe pokladat barevné a
neutralni ¢tverce lze).

3 nohy stojanku
2 spojovaci dily
8 tycek

kostka

pravidla

Pozor, at’ to nepraskne!
Boom Boom Balloon je
blazniva hra, ve které
prohrava ten, komu
praskne balonek
uvéznény ve stojanku.
Kazdy hra¢ musi ve
svém tahu nejdiive
hodit kostkou. Tim se
urci, kolikrat musite do
stojanku zasunout
tycky tlacici na
balonek. Dobfe si
rozmyslete, kterou
tyCku zasunout, aby
balonek nepraskl pravé
vam!

6+




—SCHNIKA/VEp)
S G

%

Seznam komponent:
400 karet

oboustranny herni plan
6 figurek

36 oboustrannych
Zetonll

d hraci kostka

pravidla

18 karticek

Rip je pamatné misto
ceské mytologie a
historie. Podle povésti
sem priSel praotec
Cech, pohlédl na okolni
krajinu a rozhodl se zde
usadit. V této hie bude
vasim cilem dostat se
jako prvni na tuto horu.
Nebude to snadné,
protoZe cestou musite
prokézat, ze znate
dobie ¢eskou vlast.
Béhem cesty na Rip si
budete moci pomoci
specialnich zetoni
vsadit nejen na vasSe
znalosti, ale i znalosti
vaSich spoluhracii. Jako
kazdy spravny turista
brzy zjistite, kde vas
tlaci bota a kdy si
nemuzete dovolit dalsi
klopytnuti. Jen ten
nejchytifejsi z vas na
konci hry dobude
vrchol Ripu.

Védomostni pexeso
vychézi z klasického
pexesa.

Nehledate vSak dva
stejné obrazky, ale dvé
informace, které k sobé
patii - historickou
udalost a letopocet.
Karti¢ky jsou doplnény
motivem, ktery
pfiloZenim karticek
vedle sebe ¢i pod sebe
tvofti celek.

3-6 hraca
45 minut
12+

Vhodné pro déti od 12
let.




COMINGES

KOSTK

o PR R

41 spejli

Hra Neobvykli
podezieli obsahuje:
70 karet podezielych,
12 karet hledaného
zloCince, 110 karet
otazek, 1 karta Ano, 1
karta Ne, blocek
vySetfovacich
protokolil a pravidla

Hra Ominoes Kostky
bohti obsahuje:
oboustranny herni plan,
26 hernich kostek
Omino, pocitadlo
bodd, 4 hracské
valecky se 4
samolepkami a
pravidla.

Oblibena spolecenska
hra.

Navod ke hte: tyCinky
se uchopi do ruky tak,
ze pest dole je opfend a
tyCinky vrchem
vycnivaji. Nahlym
rozevienim ruky
tyCinky padnou v kruhu
na stil.

Nyni se musi jednotlivé
tyCinky posbirat tak,
aby se nepohnula zadna
jina. Kdo ziska nejvice
bodu, stane se vitézem.

Detektivni party hra.

V party hie Neobvykli
podezieli je ukolem
hrach na zaklad¢ indicii
vybrat z dvanactky
podezielych jednoho
pachatele. Jeho
totoznost vSak zna
pouze jediny hrac - a
jeho napovédy nemusi
byt vzdy tak uplné k
uzitku.

Cim dfive se podaii
pachatele odhalit, tim
vice bodi hraci
ziskavaji. Ale pozor, na
zéklad€ rozhodnuti
hract mize ve vézeni
skon¢it 1 naprosto
nevinny ¢lovek!

Abstraktni strategicka
hra, ve které se snazite
vytvaret souvislé
plochy postupnym
pokladanim kostek se
svym vybranym
symbolem. Cesta k
uspéchu vede jeding
pies strategické
mysleni, chytré
vyuzivani specidlnich
symboll na kostkach a
nezbytnou Spetku Stésti.
Stafite se vitézi ve
jménu svého boha

3-16 hraca
20< min
14+

2-4 hracu
15min
8+




Hra obsahuje 72 dilka
(vrchoviny, mokfady a
prales, zvifata a
hrozby), 1 vedouciho

¥ expedice, 30

_ pruzkumnikd, 5
¥ hracskych karet a
4| pravidla.

Hra obsahuje:

5 figurek velbloudd,
figurku fenky, kartu
fenky, figurku palmy;,
kartu palmy, 30
zavodnich karet, 5
karet ptiprav etapy, 12
karet dréhy, kartu Start,
/- kartu Cil, 6 zdkladnich
. karet penéz, 18 karet
velkych penéz, 20

1, | karet etapovych sazek
"vitéz etapy", 5 karet
etapovych sazek
"uprostted zavodniho
pole", 5 karet sazek na
celkového vitéze, 5
karet sazek na salata a
pravidla.

Vyprava destnym
pralesem

Na uzemi Costa Ricy
se rozkladaji destné
lesy, které jsou plné
vzéacnych zivoc€icht.
Ptidejte se k expedici a
vydejte se spolu se
svymi spolecniky na
dobrodruznou vypravu
a vyfot'te je!

Rodinna hra Costa Rica
kombinuje riskovani s
logikou, kterou
vyuZzijete predevSim pfii
planovani, kudy
povedete expedici.
Ziskavejte body za
vSechna zvirata, ktera
vyfotite, a hlavné se
pokuste najit od
kazdého druhu alespon
jeden exemplaf. Hrac s
nejvice body se stane
svétoznamym
fotografem a také
vitézem hry!

Vsazejte na velbloudy
Vezméte velbloudy na
vylet! S touto malou
krabickou si mizete
zahrat Velbloudi
dostihy nejen na
cestach. Vsad'te si na
velbloudy na riznych
pozicich a popohanéjte
je!

2-5 hraca
30< min
8+

2-6 hracu
30 min.
8+




Hra X bere! obsahuje:
100 karet s Cisly, 7
karet fad a pravidla.

ra obsahuje:
boustranny herni plan,
6 bodovacich Zetond,
3 dilkd krajiny

relend zadni strana),

ncinajiciho hrace,
azatel kol, 5

Jik azatel skore (1 v
S diazdé barve), 5 dilki

........

W74stén (pred hrou se
musi slozit, 1 rezervni),
latkovy pytlik, 6
zetonu sekery (1
rezervni) a pravidla

Jednoducha a rychla
karetni hra

Vykladani karet s ¢isly
do tad? To uz tady
bylo. AvSak tentokrat
muze byt v kazdé¢ fadé
jiny pocet karet — a kdo
zahraje posledni kartu
do pfislusné fady, musi
si vzit celou radu.
Nastésti mate jeste
svou vlastni fadu X,
kterd vas miiZe ochrénit
pred nezddoucimi
kravami. Ale pozor,
jedina Spatna karta
muze znicit cely vas
plan ...!

Nova karetni hra z
rodiny 6 bere! je hra s
Cisly procvicujici
logické mysleni pro 2—
4 hrace od 8 let.

Starnte se kralem
ostrova!

Pét klanti po 1éta
soupeti o nadvladu nad
ostrovem Skye. Kazdy
z nich se snazi svym
soktim uzmout ta
nejlepsi Gizemi a
vyhodné prodat ta
nechténa. V této

i|rodinné hie se kazdy z

vas stane klanovym
nacelnikem, ktery
buduje své panstvi.
Dokéazete se stat kralem
ostrova Skye?

Hra vychazi ¢astecné z
oblibeného principu
Carcassonne, ale je
mnohem vice
strategicka a planovaci.

2-5 hraca
25 min.
8+

2-5 hrac¢u
60 min
8+




